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	1. Sprint 01

	Definições

	Número da Sprint
	01 de 01

	Data Início
	02-06-2015

	Data Fim
	29-06-2015

	Total de Itens Backlog
	7 de 7 ( 01 a 07)

	Total atividades
	42

	Meta da Sprint
	Entregar todas as funcionalidades do aplicativo FIES, sendo:
Aditamento da renovação;




	2. Itens de Backlog

	#
	Item do Backlog
	Atividade

	1
	Aditamento da renovação
	Criar layout para smartphone

	
	
	Criar layout para tablet

	
	
	Criar controller da tela

	
	
	Implementar persistência

	
	
	Realizar montagem da tela

	
	
	Otimizar performance

	2
	Aditamento - histórico
	Criar layout para smartphone

	
	
	Criar layout para tablet
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	1. Sprint 02

	Definições

	Número da Sprint
	01 de 01

	Data Início
	02-06-2015

	Data Fim
	29-06-2015

	Total de Itens Backlog
	7 de 7 ( 01 a 07)

	Total atividades
	42

	Meta da Sprint
	Entregar todas as funcionalidades do aplicativo FIES, sendo:
Aditamento da renovação;





	2. Itens de Backlog

	#
	Item do Backlog
	Atividade

	1
	Aditamento da renovação
	Criar layout para smartphone

	
	
	Criar layout para tablet

	
	
	Criar controller da tela

	
	
	Implementar persistência

	
	
	Realizar montagem da tela

	
	
	Otimizar performance

	2
	Aditamento - histórico
	Criar layout para smartphone

	
	
	Criar layout para tablet



	3. Premissas

	[Listar os aspectos incertos presumidos como verdadeiros para o planejamento do projeto].



	4. Restrições

	[Listar os fatos que não podem ser alterados e que limitam as opções da equipe do projeto. Registrar tudo o que limita as ações/atividades a serem empreendidas/desenvolvidas no projeto, ou seja, tudo o que delimita o universo quanto a: recursos, prazos de execução, políticas, diretrizes etc. As restrições podem determinar, por exemplo, as ferramentas e formas de se executar uma tarefa. Restrição é tudo aquilo que delimita diretamente o desenvolvimento do projeto, devendo ser considerado na sua execução].
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